REGULAMIN
I WAKACYJNEGO TURNIEJU PILKARSKIEGO
O PUCHAR WOJTA GMINY WOLA MYSEOWSKA

I. Miejsce i termin
Kompleks sportowy przy OSP Osiny. 13 lipca 2024 od godz. 10.00

1l. Organizator

OSP Osiny

Szkota Podstawowa im. Mikotaja Kopernika w Wandowie
Gmina Wola Mystowska

111. Cele turnieju

- Promowanie aktywnego spgdzania czasu wolnego,

- Umozliwienie rywalizacji sportowej druzyn pitkarskich z terenu Gminy Wola Mystowska,
- Propagowanie zdrowego stylu zycia,

- Dbanie o kondycje fizyczng druhow z OSP.

IVV. Warunki uczestnictwa
Turniej przeznaczony jest dla wszystkich druhow OSP oraz mieszkancoéw danej miejscowosci
z terenu Gminy Wola Mystowska. W sktadach druzyn moze si¢ znalez¢ 1 osoba z poza

miejscowosci, jesli jest mieszkancem naszej gminy. Organizator zastrzega sobie prawo do
dopuszczenia druzyny z miejscowosci, w ktorej nie ma jednostki OSP, jezeli miesci si¢ ona
na terenie Gminy Wola Mystowska. W turnieju moga bra¢ udzial osoby niepetnoletnie za
zgoda rodzica lub opiekuna prawnego. (Przyjmuje si¢, ze minimalny wiek zawodnika
powinien wynosi¢ 15 lat — rocznik 2009).

V. Zgloszenia do turnieju

Zgtoszenie do rozgrywek powinno zawierac:

- Nazwe druzyny i nalezy je przesta¢ do dnia 06.07.2024 na adres e-mail: Piotr Kajda@wp.pl
lub telefonicznie pod numerem: 509764413. Po tym terminie zgloszenia nie beda
przyjmowane.

- Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracja przestrzegania regulaminu i
przepisow gry w pitke nozng.

- Rozgrywki maja charakter wylacznie rekreacyjny.

VI. System rozgrywek
System rozgrywek: Zgloszone druzyny w zaleznosci od iloéci beda podzielone na dwie grupy
(A-B). O godz. 9.30 nastapi losowanie numeréw druzyn i przyporzadkowanie do grup.
Rozpoczecie pierwszych meczoéw godzina 10.00. Mecze trwajg 2 X 15 minut (uzaleznione od
ilosci druzyn), przerwa pomigdzy meczami maksymalnie 5 minut.
Potfinaty: zwyciezca grupy A gra z 2 druzyna grupy B

zwyciezca grupy B gra z 2 druzyng grupy A

Mecz o 3 miejsce (przegrane druzyny z par potfinatowych)


mailto:Piotr_Kajda@wp.pl

WIELKI FINAL (wygrane druzyny z par potfinatowych)

VI1I. Przepisy i sklad druzyny

1. Obowiazywac beda przepisy gry w pitke nozng z wyjatkiem gry ,,bez spalonego”.
2.Zespoty rywalizuja w 8 osobowych sktadach (bramkarz i siedmiu zawodnikéw w polu),
zmiany odbywajg si¢ systemem hokejowym.

3. Zespoty biorgce udziat w turnieju powinny posiadac jednolite stroje.

4. Obowigzuje gra w obuwiu przeznaczonym na boisko trawiaste lub inne przeznaczone do
gry w pitke nozng z wytaczeniem wkretow.

5. Na terenie boiska moga przebywa¢ jedynie zespoty rozgrywajace mecz. Zawodnicy
rezerwowi powinni znajdowac poza linia boczna.

6. Za zwycigstwo druzynie przyznawane sg 3 pkt., za remis 1 pkt., za porazke 0 pkt.

7. O kolejnosci miejsc w tabeli decyduja kolejno:

a) liczba zdobytych punktow,

b) ogdlny stosunek bramkowy ze wszystkich spotkan uzyskany przez druzyne,

C) przy identycznym stosunku bramkowym decyduje wigksza liczba strzelonych goli.

e) wyniki bezposrednich spotkan zainteresowanych druzyn,

e) o wyjsciu z grupy w przypadku takiego samego bilansu punktowego i bramkowego

decyduje bezposredni pojedynek migdzy samymi zainteresowanymi.

8. Kary dyscyplinarne:

a) kara czasowa — 2 minuty jest sygnatem ostrzegawczym dla zawodnika, poniewaz kolejne
przewinienie jest rtOwnoznaczne z z61ta kartka,

a) z6Ola kartka — (kara 5 minut wykluczenia z gry), zawodnik, ktory otrzyma 2 z6ttg kartke w
meczu otrzymuje kartke czerwona,

b) czerwona kartka — druzyna gra w niekompletnym sktadzie do konca meczu,

c) niesportowe zachowanie — catkowite wykluczenie zawodnika z turnieju.

9. Gdy druzyna wycofa si¢ z turnieju wyniki -punkty-bramki z jej udziatlem sg anulowane,
natomiast druzyna, ktéra nie stawi si¢ na mecz (5 min po godzinie rozpoczecia), zostaje
ukarana walkowerem 3:0.

10. Warunkiem zezwolenia druzynie na mecz jest minimum 6 graczy (5 w polu +bramkarz)
11. Czas trwania meczu: 2 x 15min, w fazie pucharowej, gdy wynik meczu jest remisowy
nastepuje dogrywka 1 X 5min, a jezeli to nie przyniesie rozstrzygniecia to rzuty karne (5 serii,

w przypadku remisu do pierwszego niestrzelonego).

12. Podczas wprowadzania pitki do gry, przepisowa odlegtos¢ od pitki to 5 metrow, natomiast
rzut z autu wykonuje sie¢ tylko i wylacznie wrzutem za glowy.



13. Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie na gwizdek.
14. Kapitan jest jedyna osobg, ktora moze prowadzi¢ dyskusje¢ z s¢dzia.

15. Przeklinanie i niewlasciwe zwracanie si¢ do sedziego jest karane z6tg kartka.

VIlI. Postanowienia koncowe
1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepisoOw gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju lub

walkower. Karg orzeka organizator.

2. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci prawnej za stan zdrowia uczestnikow i
udziat w rozgrywkach osob chorych. Osoby biorgce udziat w rozgrywkach powinny poddac
si¢ wczesniej we wilasnym zakresie badaniom lekarskim stwierdzajacym ich dobry stan
zdrowia, umozliwiajgcy udziat w turnieju.

3. Zawodnicy nie mogg gra¢ w okularach, tancuszkach itp.

4. Zawodnicy bioracy udzial w zawodach powinni posiada¢ ze soba dokument potwierdzajacy
ich tozsamos¢.

5. Za wszystkie sprawy formalne dotyczace druzyny — wymienione w powyzszych punktach i
podpunktach regulaminu - odpowiedzialny jest kapitan/kierownik druzyny.

6. Na wniosek druzyny przeciwnej sedzia, przed meczem, ma obowigzek sprawdzenia
tozsamos$ci zawodnikow. Po zakonczeniu spotkania wszelkie wnioski i protesty druzyn nie
beda weryfikowane.

7. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator (patrz punkt
).

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione i zgubione w Szatni oraz

w trakcie trwania turnieju.

IX. Nagrody

Wszystkie druzyny biorace udziat w turnieju otrzymaja dyplomy udziatu. Natomiast miejsca
I-11I nagrodzone zostang pamigtkowymi pucharami oraz nagrodami rzeczowymi. Organizator
przewidziat takze nagrody dla zawodnikow szczegolnie wyrozniajgcych sie w trakcie catego
turnieju takie jak:

- najlepszy strzelec,

- najlepszy bramkarz,

- najlepszy zawodnik catego turnieju.






